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DETOURNER
(trouver un
autre usage)

COMBINER
(fusionner)

ELIMINER
(épurer)

ADAPTER
(changer le
contexte)

SUBSTITUER
(remplacer)

MAGNIFIER
(amplifier)

REORGANISER
(disposer
autrement)

MODIFIER
(changer la
signification)
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IMITER
(similitude)

DUPLIQUER
(multiplier)

REMANIER
(changer
d’echelle)

RENVERSER
(inverser)

REGLE DU JEU

- tirer au moins deux
cartes «image»

- tirer une seule carte
«action»

- réaliser un dessin qui
associe les Images
piochées selon
I'action recue
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